
”The measure of 
intelligence is the 
ability to change”

Albert Einstein
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HÅLLBART ANSVAR
Vi vill leva hållbart, vi vill leva smart.

 

• Miljömässig, social och ekonomisk

• Värdedrivna företag går bättre







HYPERPERSONIFIERING
Ingen vill vara ”som alla andra”, vår 
identitet uttrycks genom vad vi 
konsumerar.

• Många individer med unika behov
• Jag köper en identitet 
• Jag, jag, jag?
• Co-creation









NEOKOLLEKTIVISM
Den bygger på fyra drivkrafter: 
Minska ekonomiska utgifter, minska 
miljöpåverkan, vinna tid och inge
trygghet.
• Delningsekonomi
• Mångfald i staden
• Crowd funding
• Skapa mötesplatser







PLATSENS NYA BETYDELSE

• Behovet av levande stadskärnor
• Distansarbete
• Digitala nomader
• Digital arbetskraft
• Platsers attraktivitet, 

dubbelt boende
• Upplevelser
• Kontorshubar, flerfunktionella 

fastigheter, samlokalisering, 24/7 
etc. 





NY GENRERATION KONSUMENTER 
OCH ANSTÄLLDA

Framtiden stavas Z, som i generation z. Födda 
mellan 1995-2010. Deras förväntningar och 
attityder till arbete, fritid och till samhället
skiljer sig från tidigare generationer.

• Fragmentiserat medielandskap
• Attityder till hållbarhet, mångfald etc.
• Psykisk ohälsa
• Omvänt mentorskap





EN VANLIG LÄTT ÖVERVIKTIG KVINNA



SAKERNAS INTERNET
Prylarna blir uppkopplade. Kan styras av 
en app. I dag finns det mer än en 
uppkopplad pryl/person i världen.

• 12 miljarder uppkopplade prylar

• Smarta staden/Smarta hemmet

• Cisco-studie







FRÅN REAKTIV TILL PREDIKTIV 
- BIG DATA 

Våra prylar är uppkopplade och genererar
data. Terabite är ”old news”, nu talar vi
om petabytes, zettabytes och bortom. 

• Analysverktyg

• Data att agera på - AI

• Sammankopplad



TjänsterSTADSHUB

Data

Sensorer

Uppkopplad 
infrastruktur

Uppkopplade 
energisystem

Uppkopplade 
vattenledningsrör

Uppkopplade 
trafiksystem



ARTIFICIELL INTELLIGENS
AI tar över. Är det ett hot, eller 
en möjlighet?

• 95% av all kundinteraktion kan styras 
av AI 2025

• 26 procent av bolagen har idag rullande
 AI-system i sin produktion

• Digitala tvillingar

• Specificerad-, generell- och generativ AI

• Turingtestet











NYA VÄRLDAR
Virtual Reality och Augmented Reality började 
ta mark i spelindustrin och får nu nya 
användningsområden. I mäklarbranschen, 
hälso- och sjukvården, handeln, utbildning
mm. 

• Metaverse

• Kliv in i nya världar

• Marknaden växer så det knakar





EDUVERSE



ÖKAT BEHOV AV LIVSLÅNGT LÄRANDE

Svårare att behålla kompetensen
• 7 utbildningar istället för 1-2
• Reskilling och upskilling
• Flexibla arbetssätt





”The future happens inevitably all the 
time and we believe 

in shaping it for the good of people and 
planet”

Anna Frankzen Starrin
anna@signoftimes.se


