ICKE MATERIELLA TILLGANGAR
CIRKULAR EKONOMI
OCH AGANDE I FRAMTIDEN
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TJANSTEFIERING

=FRAN DET MATERIELLA TILL DET IMMATERIELLA




75 + 25 AR AV UTVECKLING
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/0 KILO SPOTIFY




DIGITALISERINGENS DRIVKRAFTER

Vi vill kunna kopa eller fa:
* VAD som helst
» NAR som helst
* VART som helst

* Hur billigt som helst
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DIGITALISERINGENS NATURLAGAR
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Allt som digitaliseras — kan kopieras
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Allt som kan kopieras faller i pris
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Get digital or die trying — Gilan & Hammarberg



DIGITALISERINGENS FJARDE NATURLAG
FORT, FORT, FORT

Att na 50 miljoner anvandare:

—

3,5ar 35 dagar 19 dagar

Get digital or die trying — Gilan & Hammarberg




GAME CHANGERS

e

Internet of
things

Global
marknad

Delad och
cirkular
ekonomi



SKARABORG HANGER MED

STUNLOCK

D UUB LE LAMEBAIT GAMES

~untie
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INEXCHANGE m
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ATT BETANKA

 Tjanstefieringen kommer att intensifieras

* Vi agerar pa en global marknad

* Nya affarsmodeller och nya aktérer

* Gamla ekonomiska- & samhallsmodeller kommer att

forsvinna

Ar ni redo for life as a service?
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